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我想把一些“不太寻常”的产品，
真正做出来。

T U R N I N G  U N U S U A L  I D E A S  I N T O  R E A L  P R O D U C T S

S C E N E  V I S U A L I Z A T I O N

P R O D U C T  /  C U P  S E R I E S

D I D A  X I N Y I C O V E R 0 1  /  2 71



A B O U T

重新思考
熟悉的物件

独立产品设计师，关注日常器物、灯具、钟表与家
居产品。通过结构、比例、材料和非常规造型重新
思考熟悉的物件，并持续尝试把数字概念转化为真
实产品。

P R O D U C T  D E S I G N 产品设计

C O N C E P T  D E V E L O P M E N T 概念开发

A I  V I S U A L I Z A T I O N 视觉开发

P R O T O T Y P I N G 样品推进

S M A L L - B A T C H  P R O D U C T I O N 小批量落地协助

C O N C E P T   V I S U A L I Z AT I O N   P R O T O T Y P E   R E A L  O B J E C T→ → →

D I D A  X I N Y I A B O U T 0 2  /  2 72



S E L E C T E D  P R O J E C T S

五个项目，
一种持续的实践

0 1

墨半山 A4
C U P - 0 0 2  /  R e a l  P r o d u c t

0 2

涡流 A1
C U P - 0 0 3  /  R e a l  P r o d u c t

0 3

失序时刻
C L O C K - 0 0 2  /  D e s i g n  V i s u a l i z a t i o n

0 4

花落不语
L I G H T- 0 0 2  /  C o m p l e t e d  P r o j e c t

0 5

岩石组灯
L I G H T- 0 0 3  /  C o m p l e t e d  P r o j e c t

D I D A  X I N Y I S E L E C T E D  P R O J E C T S 0 3  /  2 73



D E S I G N  P R O C E S S

概念之外，
实物之中
视觉呈现负责建立氛围；真实照片负责证明作品真的被做
出来。两者并置，而不是互相替代。

S C E N E  V I S U A L I Z AT I O N

设计呈现

R E A L  O B J E C T

部件记录

R E A L  O B J E C T

制作与亮灯
L I G H T- 0 0 3  /  岩 石 组 灯

V I S U A L I Z E  /  M A K E  /  V E R I F Y

D I D A  X I N Y I D E S I G N  P R O C E S S 0 4  /  2 74



C O L L E C T I O N  0 1

CUP

杯具

从握持的把手，到承托杯身的底部，
用新的形态关系重新组织日常容器。

F O R M  /  B A L A N C E  /  T O U C H

D I D A  X I N Y I C U P  C O L L E C T I O N 0 5  /  2 75



R E A L  O B J E C T

S C E N E  V I S U A L I Z AT I O N

F E AT U R E D  P R O J E C T  0 1

墨半山
A 4  /  C U P - 0 0 2

白色杯体向上舒展，黑色部分从底部转向把
手。两种颜色沿同一条曲线相接，让承托与
握持在杯身一侧汇合。

T Y P E 杯具

M A T E R I A L 高岭土陶瓷

S I Z E 105 × 86 × 86 mm

D I D A  X I N Y I C U P  /  M O  B A N  S H A N 0 6  /  2 76



C U P - 0 0 2  /  F O R M  &  D E T A I L

承托与握持，
来自同一条曲线

0 1  /  F R O N T

向上展开的杯体

0 2  /  B A C K

黑色部分沿侧面抬升

0 3  /  T O P

圆形杯口与杯柄关系

D I D A  X I N Y I C U P  /  M O  B A N  S H A N 0 7  /  2 77



S C E N E  V I S U A L I Z AT I O N

Untitled
C U P - 0 0 5  /  P r o t o t y p e

大环形把手连接圆鼓底部，包裹白色杯身。

R E A L  O B J E C T

墨半山 A3
C U P - 0 0 1  /  R e a l  P r o d u c t

黑色底部绕向杯柄，白色杯口向外展开。

D I D A  X I N Y I C U P  /  S E L E C T E D  W O R K S 0 8  /  2 78



R E A L  O B J E C T

S C E N E  V I S U A L I Z AT I O N

F E AT U R E D  P R O J E C T  0 2

涡流
A 1  /  V O RT E X

螺旋起伏沿杯身旋转，凹点肌理让白色表面出
现细碎明暗。黑色底部收住轮廓，使无柄杯可
以从不同方向被观看。

C U P - 0 0 3  /  高 岭 土 陶 瓷

8 5  ×  8 5  ×  8 7  m m

D I D A  X I N Y I C U P  /  V O R T E X 0 9  /  2 79



V O R T E X  /  S U R FA C E  S T U D Y

相近的轮廓，
不同的表面

A1
凹点肌理
与螺旋起伏

R E A L  O B J E C T

A2
平滑表面
与连续反光

R E A L  O B J E C T

D I D A  X I N Y I C U P  /  S U R FA C E  S T U D Y 1 0  /  2 710



起势
CUP-006 / Prototype

丛云
CUP-007 / Prototype

偏锋
CUP-008 / Prototype

M O  B A N  S H A N  /  B  S E R I E S
墨半山 B 系列
C E R A M I C  F O R M  S T U D I E S
B 1
起势
C U P - 0 0 6  /  P r o t o t y p e
B 2
丛云
C U P - 0 0 7  /  P r o t o t y p e
B 3
偏锋
C U P - 0 0 8  /  P r o t o t y p e
D I D A  X I N Y I
C U P  /  M O  B A N  S H A N  B
1 1  /  2 7
11



M O  B A N  S H A N  /  F O R M  D E T A I L S

曲线的三种重心

B1 起势
长弧形把手与收腰底部相连。

B2 丛云
白色杯身沿扭转的腰部下延。

B3 偏锋
不对称黑白侧腹改变轮廓重心。

D I D A  X I N Y I C U P  /  F O R M  D E T A I L S 1 2  /  2 712



C O L L E C T I O N  0 2

CLOCK

钟表

让时间的指示，
进入具有起伏的墙面形态。

S U R FA C E  /  V O L U M E  /  T I M E

D I D A  X I N Y I C L O C K  C O L L E C T I O N 1 3  /  2 713



F E AT U R E D  P R O J E C T  0 3

失序时刻
D I S O R D E R E D  M O M E N T

黑色方块高低错落，组成具有建筑感的钟面。金色指针穿过体块
中心，让读时的动作与表面起伏产生联系，形成介于钟表与墙面
对象之间的造型。

I D CLOCK-002

T Y P E 挂钟

P R O C E S S 3D 打印

S T A T U S 样品阶段

D E S I G N  V I S U A L I Z AT I O N

D I D A  X I N Y I C L O C K  /  D I S O R D E R E D  M O M E N T 1 4  /  2 714



C L O C K - 0 0 2  /  V O L U M E

高低之间的
时间表面

体块层次 指针与中心
D E S I G N  V I S U A L I Z AT I O N

D I D A  X I N Y I C L O C K  /  V O L U M E 1 5  /  2 715



C O L L E C T I O N  0 3

LIGHT

灯具

自然形态、表面纹理与光，
从桌面器物延伸到空间中的组灯。

O B J E C T  /  L I G H T  /  S P A C E

D I D A  X I N Y I L I G H T  C O L L E C T I O N 1 6  /  2 716



PRODUCT VIEW

RE AL  O BJ ECT
SCE N E V IS UA L I Z AT I O N
L I G H T- 0 0 1  /  R e a l  P r o d u c t
新生
REBORN
枯木般的轮廓围绕磨砂玻璃展开，枝杈与孔洞
让光在表皮之间显露。木纹保留自然形态的线
索，树脂与玻璃共同组成这件桌面灯具。

树脂
/  磨砂玻璃
3 2 0  ×  1 0 0  ×  1 0 0  m m
D I D A  X I N Y I
L I G H T  /  R E B O R N
1 7  /  2 7
17



L I G H T- 0 0 1  /  S U R FA C E  &  L I G H T

表皮之间，
光透出来

O F F  /  R E A L  O B J E C T O N  /  R E A L  O B J E C T

D I D A  X I N Y I L I G H T  /  S U R FA C E  &  L I G H T 1 8  /  2 718



R E A L  O B J E C T

D E S I G N  V I S U A L I Z AT I O N

F E AT U R E D  P R O J E C T  0 4  /  C U S T O M

花落不语
TA B L E  L A M P  /  2 0 2 5

黑色木质灯体以弯曲的轮廓向上生长，承接展开的花形
灯罩。雕刻木纹与打印表面的差异，让整体造型在厚重
底部与轻盈花形之间展开。

 黑檀木 /  3 D 打 印 灯罩

6 0 0  ×  1 8 0  ×  1 2 0  m m

D I D A  X I N Y I L I G H T  /  C U S T O M  P R O J E C T 1 9  /  2 719



L I G H T- 0 0 2  /  W O O D  &  P R I N T

雕刻灯体，
打印花形

D E S I G N  V I S U A L I Z AT I O N R E A L  O B J E C T

D I D A  X I N Y I L I G H T  /  W O O D  &  P R I N T 2 0  /  2 720



PROJECT VIEW

RE AL  O BJ ECT
D E SI GN  VI SUA L I Z AT I ON
F E AT U R E D  P R O J E C T 0 5  /  C U S T O M
岩石组灯
LIGHT-003 / 2024
黑色仿石表面包围半透明灯罩，光从不规则边
缘之间显露。不同高度的单体形成一组可组合
的灯具，让表面纹理与空间尺度共同参与设计。
3 D

打印
/  木艺
C U S T O M  P R O J E C T  /  C O M P L E T E D
D I D A  X I N Y I
L I G H T  /  C U S T O M  P R O J E C T
2 1  /  2 7
21



L I G H T- 0 0 3  /  M A K I N G

部件与装配

R E A L  O B J E C T  /  灯罩、 灯头与 底座 R E A L  O B J E C T  /  制 作 现场记 录

D I D A  X I N Y I L I G H T  /  M A K I N G 2 2  /  2 722



L I G H T- 0 0 3  /  T E X T U R E  &  L I G H T

仿石表面与
半透明灯罩

不规则外壳 表面与边缘 亮灯状态

D I D A  X I N Y I L I G H T  /  T E X T U R E  &  L I G H T 2 3  /  2 723



L I G H T- 0 0 3  /  S C A L E

一组灯具，
四种高度

D E L I V E R E D  H E I G H T S  /  m m

1800

1400

1000

650

D E S I G N  V I S U A L I Z AT I O N

D I D A  X I N Y I L I G H T  /  S C A L E 2 4  /  2 724



M AT E R I A L  &  F O R M

用材料组织形态

陶瓷的黑白关系
C U P - 0 0 1  /  R e a l  P r o d u c t

树脂的木纹表皮
L I G H T- 0 0 1  /  R e a l  P r o d u c t

木质的弯曲轮廓
L I G H T- 0 0 2  /  R e a l  P r o d u c t

D I D A  X I N Y I M A T E R I A L  &  F O R M 2 5  /  2 725



P R O D U C T D E S I G N  C O L L A B O R AT I O N
WORK
WITH ME
让一个想法，成为可以被使用的物件。

品牌合作
/

产品委托
/  定制开发
P R O D U C T  C O N C E P T
产品概念、新品方向与造型设计
V I S U A L  D E V E LO P M E N T
AI 视觉开发与产品效果表现
P R O D U C T  D E V E LO P M E N T
尺寸、材质、结构与打样方向
P R O T O T Y P I N G
样品推进与小批量落地协助
C U S T O M  P R O J E C T
灯具、家居产品与装置定制
D I D A  X I N Y I
W O R K  W I T H  M E
2 6  /  2 7
26
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微信
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